
 
 

Pitch & Putt Rottal 

Turnierkalender 2024 
 
 

Turnierausschreibungen an Info-Bord Golf-Rottal und per Mail 
Ranglisten und Resultate an Info-Bord Golf-Rottal 

 
EINSCHREIBEN EINZEL-MATCHPLAY 
 
SO. 14. APRIL  SAISONERÖFFNUNGSTURNIER 
 
SO. 28. APRIL  1. RMC ROTTALMEISTERCUP 
 
FR. 03. MAI  EVENT FUNTURNIER NACHTTURNIER 
 
SO. 26. MAI  2. RMC ROTTALMEISTERCUP 
 
MI. 31. JULI  SWISS HELVETIC FLAG COMPETITION FUNTURNIER 
 
SA. 10. AUGUST  3. RMC ROTTALMEISTERCUP 
 
SO. 01. SEPTEMBER 4. RMC ROTTALMEISTERCUP 
 
SA. 21. SEPTEMBER EVENT FUNTURNIER 
 
SO. 29. SEPTEMBER 5. RMC ROTTALMEISTERCUP 
 
SO. 13. OKTOBER  CLUBMEISTERSCHAFT 27-LOCH (LANG-KURZ-LANG) MIT SAISONABSCHLUSS 
 
 

▪ Zweites Nachtturnier nach Ansage! 
▪ Weitere Event Funturniere nach Ansage möglich! 

 
Anmeldung: 
Einschreiben Sekretariat Golf-Rottal / per Mail: info.golfrottal@gmail.com oder Tel.: 041 495 14 63 
 

Startzeiten: 
- Sonntagsturniere 09.30 Uhr / Samstagsturniere 15.00 Uhr / Freitagsturniere nach Ausschreibung 

Änderungen vorbehalten, Ausschreibungen beachten! 

 
- Sämtliche Turniere offen für alle P&P- & Golfspieler 

 

Ausschreibungen: 
Alle Turniere werden per Mail ausgeschrieben. Auf Wunsch bitte E-Mail Adresse melden! (Jahresspielrechtler/innen sind automatisch im Verteiler) 
 
Turnierwertungen RMC Rottalmeistercup  
5 RMC Turniere, davon kommen 3 Turniere in die Wertung! 

 
Weitere Informationen unter www.golf-rottal.ch 
 
 
 



Turnierwertungen 
 
RMC Rottalmeistercup 

▪ Strokeplay Modus 
▪ Brutto- und Nettowertung 
▪ Gesamt 5 Turnieren 
▪ Mind. 3 Turniere müssen gespielt werden um in die Gesamtwertung zu kommen 
▪ Die 3 besten gespielten Turniere werden gewertet 

 
Einzel-Matchplay (Lochspiel) 

▪ Zwei direkte Gegner  
▪ Jedes Loch ein Sieger und Verlierer oder Gleichstand 
▪ Wer mehr Löcher führ sich entscheidet, gewinnt Matchplay 
▪ Lochwettspiel mit ¾ Vorgabe anhand Hcp. 

o Auf den Schwersten gewerteten Löcher bekommt derjenige mit dem höheren Hcp. 
Schläge zugute 

▪ Scoorkarte wie folgt ausfüllen: 
Sieg:         Verloren: Gleichstand:  

 
Flaggenwettspiel (Flag Competition) 

▪ Summe vom Hcp. & Platzstandard = verfügbare Schläge 
▪ Letzter Schlag: Fahne wird gesteckt, da wo der Ball liegen bleibt 
▪ Derjenige der am meisten Löcher spielt, hat gewonnen 
▪ Es kann auch über 18 Löcher gespielt werden 

 
Team-Foursome 

▪ Foursome, der klassische Vierer 
▪ Zwei Teams treten gegeneinander an 
▪ Innerhalb der Teams wird Schlag für Schlag abgewechselt 
▪ Ein Partner schlägt bei geraden Löchern ab, der andere bei den ungeraden 

 
Tiger-Rabbit 

▪ Zwei Spieler bilden ein Team 
▪ Ein Spieler ist der Tiger, der andere den Rabbit 
▪ Tiger spielt alle Schläge bis der Ball auf dem Green liegen bleibt 
▪ Rabbit spielt alle Putts auf dem Green 
▪ Tiger ist ein Erfahrener Golfspieler, Rabbit ein Anfänger 

 
Texas-Scramble 

▪ Zwei Spieler bilden ein Team 
▪ Beide Spielen je einen Ball 
▪ Immer nur vom besserliegendem Ball weiter spielen (beide spielen wieder je ein Schlag)  

(Derjenige Ball, welcher schlechter liegt, wird aufgenommen und zum besserliegendem Ball 
gelegt und von da aus weiter gespielt.) 

 


